أياد عبد الجبار 


التعامل مع النصوص 9٣١٣۶‏ 


يمكن تعريف النصوص بأنها مجموعة من الحروف أو الأرقام أو خليط منهما أو من أي نوع 
اخر من الرموز. 


String Name ="ayad'; 


تقدم بيئة دوت نت مجموعة كبيرة من الدوال التي تسهل عليك التعامل مع النصوص . تصور 
أن لديك نص تريد أن تقتطع جز ء منه أو تبحث فيه عن نص ما إلى غيرهامن العمليات. 


الخصائص والدوال إل ع١‏ اا†S‏ 


Compare‏ للمقارنة بين نصين 


String S ="a"; 
String S1 ="b''; 
String Res =compare(s1,s2); 


MessageBox.Show(Res.ToString()); 


E 


متساویتان 


Contains‏ أبحث عن النص أو حرف ضمن النص 


String S1 ="welcome To Csharp "; 
String S2 ="Csharp"; 


bool b =S1.contians(S2); 


MessageBox.Show(b); 


EEL GOLETA OT 
GEEINGS TEES SD ETINTSLOBYV(SL, 
MessageBox. Show (res, "Copy"); 


0۴×علn|‏ لمعرفة مكان وجود حرف أو النص . 


EIT Gl 

int res; 

res= S1. IndexOf ("B"); 
MessageBox. Show (res.ToString ()) 7 


(" ^ ")۴ dex×0ہ1.1‏ تکون الناتج صفر 


#8 2 : تذكر أن الفهرسة تبدأمن صفر . 


© البحث عن حرف أو النص بدامن مكان ما . 


SEEING S1I=ABC EEG"; 

int res; 

EES = CIL INIEEOT (TETANY, 
MessageBox. Show (res.ToString (),"index"); 


ن البحث عن حرف أو النص مع تحديد مكان بدا و مكان انتهائه . 


SEEING GIZA BL ESO 
int res; 


rês = SIL TRIOS OE (TE e TF 
MessageBox. Show (res.ToString (), "index"); 


يعني أن البحث يتوقف في موقع ٤‏ لأنه يبدأ من موقع ۳ ويزداد بمقدار واحد . 


tهءما‏ لإدراج النص أو حرف داخل ٣1٣ا St‏ 


SCELNG GIS NABEO, 

LENT. Fy 

res = S1. Insert (2,"CE"); 
MessageBox. Show (res.ToString (),"Insert"); //ABCDEFG 


RM0‏ حذف جزء معين من النص 
لحذف حرف أو النص نستخدم دالة Remove‏ التي تقوم بحذف حرف من مكان ما أنت تقوم 


بتحدیده . 


SEEING S1 = ABET, 
SLEINMG FES; 


res = S1.Remove (l1l, 3); 
MessageBox. Show (res.ToString (), "Remove"); 


في السطر الثاني استخدمنا الدالة ع٥م۳0۷٠ R٥٠‏ لحذف ثلاثة حروف بدا من حرف 


aceاRep‏ لاستبدال جز ء من النص 


المثال التالي يوضح كيفية استخدام عacامRe‏ 


SLEIRS, SIE Co; 
EIN. FES 
res = S1. Replace("a","o"); 


MessageBox. Show (res, "Replace"); 


قمنا بتطبیق ٥٥‏ ام R٥‏ علی ع٣٣٤5‏ والتي سوف تقوم بالبحث عن کل حرف ھج ثم تقوم 
باستبداله بحرف ه. والناتج تكون 0ا 0ع. 


CEEING SEE SG WIESE GS A SST GS oe, 


MessageBox. Show (str.Replace('"' ', ','),"Replace"); 


النتيجة "1,2,3,4,5,6,7,8,9" 


()erمpp‏ ل٥‏ تقوم بتحویل حالة حروف ع٣٣5‏ إلى حروف کبیرة 


SLING SLE = abc; 
MessageBox. Show (str. ToUpper (), "ToUpper"); 


ABCD 


٦ ٥10WN€۲)(‏ تقوم بتحویل حالة حروف 5٣٣۳‏ إلى حروف صغيرة 


SEEILIMGI SLE 2 RIECLETT 
MessageBox. Show (str. Tolower (), "Tolower"); 


abcef 


S†٣ا‎ ١ع لإزالة مسافات من البداية و النهاية‎ ٣٠۳)( 


في بعض الأحيان يقوم المستخدم بإدخال اسم مثلا في مربع النص ومع ترك مسافة في بداية أو 
في نهايتها .و هذا قد يسبب بعض المشاكل مثلا البحث عن اسم (a04ر۸)‏ وهذا موجود في قاعدة 
بيانات أو في المصفوفة عندما يقوم المستخدم بإدخال الاسم بهذه الطريقة ( ل4هرA)‏ .فان 
قاعدة بيانات لا يجدها. ولحل هذه المشكلة نستخدم الدالة ۲٣٠٣۸)(‏ . ۰ 


N Ayad" او عن‎ "Ayad N تختاه عن‎ "Aya" 


SITTING 6 = ova FT; 


MessageBox. Show (s.Trim()); 


و النتيجة تكون لهه هنا يتم إزالة مسافة من نهاية النص . 


Trim(new char[] Trimechar) 


GIEING G3 WBE, 
MessageBox. Show (s.Trim (new char[]l{'*'})); 


() rimStarا‏ لإزالة مسافات من بدایة ع S٣٣‏ فقط 


() ۵م لإزالة مسافات من نهاية ٣ء‏ فقط 


ILELNG g3 Eo, 
MessageBox.Show (s.TrimStart (new char[]|{'*'})); //ABc* 


SILENT G6 & AID 


MessageBox. Show (s.TrimEnd (new char[]{'*'})); //*ABC 


كما يمكنك إز الة أكثر من رمز أ ف كما فى المثال التا 
يمكنك إز من رمز او حر قي ي 


SEEING 6 = aro, 
MessageBox. Show (s.TrimEnd (new char[]{'s','$'})); //Car 


Subst 8)(‏ استرجاع جزء من النص 


ق المثال التالي يوضح كيفية استخدام الدالة Substring)()‏ 


SEEING. SEE & WEC DET, 
MéSS40CEBOXK: SHOW (SLE: SUBDSEELNG (2) SUDSCEILRNGOTY 


. تقوم باسترجاع جزء من النص ابدا مں حرف الثاني إلى نهايه النص‎ CUDSEEINO 


Substring(int startlndex, int length ) مlدختl ن‎ 
ڪڪ‎ 


SEEING SEE & IDET 
MeasSa0GeBOXK SHOW (STE. SUDSLEING (2,3) SUDSCEINO 


e۴)(‏ اه۴ تبطين النص بمسافة أو برمز من اليمين 
PadLeft(int tota/Width) @‏ 
و 78 يمتل الطول الكلي للنص الناتج . 


SEELMY GLE 3 WABUDET,; 
MessageBox. Show (str. PadLeft(7)," PadLeft"); 


ق PadLeft(int totalWidth, char paddingChar)‏ 
يمثل الطول الكلي للنص الناتج 
يمثل الحرف أو الرمز الذي يتم تبطين النص . 


SEFING GEE. = ole WAIL) 
CRE pod = Ft; 


MESE EEOR. HOW (SCT POOLETTILS, Bly EO TED; 


عدد حروف plasêé Wait‏ )*( حروف إذن يتم إضافة خمس حروف 2 بداية String‏ 


I 


plase rait 


Rig )(‏ ه۴ تبطين النص بمسافة أو برمز من الشمال 
PadRight (int totalWidth) @‏ 
يمتل الطول الكلي للنص الناتج . 


EET GEE 3 VIB DET 
MEeESSaTGEBOS. SHOW (SEF. PadRIlGORNT(TI;™ PaAQRIGRE TF; 


PadRight(int totalWidth, char paddingChar) @‏ 
يمثل الطول الكلي للنص الناتج 
٥‏ 6 يمتل الحرف أو الرمز الذي يتم تبطين النص 


SELEN SLE 
char pad = 
MessageBox.Show (str.PadRight (15, pad), "PadRight"); 


TI 


ELCEINU WOLIS =5 WINILE TES lL OT WOOF, WIRE TATE OF 
BUNCE USLIGN, , SCEINGg GIST, 

SlCEILNCIlL SOLLE = WOES. TOLLE (REY CHAE 

r[oreach (SIEFINGT 8 1R SPLIT) 

{ s1 += ss; } 

MessageBox. Show (S1); 


Concate‏ لدمج النصوص 


SEEING é1 5= PTWNETLCOES to"; 


EFI o, 2 VE SEY 
SEFING Les OCF. COUNCAEE(SL SL) 
MessageBox.Show (res, "Concate"™); 


SLE S1 "Welcome to"; 

SCI S2 = TE SNE, 

string res =s1 + s2; 
MessageBox.Show (res,"Concate"); 


thعnه]‏ لتحديد طول النص 


SLT Gl = oO; 
MessageBox.Show (s1.Length, "length"); 
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استخدام 


StringBuilder 


StringBuilder 


StringBuilder 


توفر مجال الأسماء System. ext.Str1nع 8B ui| ٥۲‏ بعض الدوال لتعامل مع ع٣‏ ا٣St.‏ 


en0ممA‏ لإضافة نص أو حرف أو أي رمز أخر إلى نهاية ع ذ٣†S‏ 


أنواع التي ممكن أن يستخدم مع دالة () Append‏ 
انواع المستخدم مع الدالة ) ( Append‏ 


Char ,Char|[] 
Byte,SByte 


Int16, Int32 ,Int64 


Uint16,Uint32,Uint64 


عند استخدام ٥۲‏ |أ S1۲۸ 8u‏ یجب تکوین ام زط 0 


StringBuilder sb = new StringBuilder(); 
کما انه یرجع من نوع ۲ عل ااں8 ع٣٣ مثال‎ 


StringBuilder sb = new StringBuilder (); 
Sb = sb.Append ("Yes"); 
MéESsaGeBOX. SHOW (SB: TOSTEELINGT() Ff "SLEEILAGBULIQdEE™); 


StringBuilder sb = new StringBuilder (); Ob]J ect jig چب‎ 1 


Sb = SBD .Append ("Yes"); pg ol Ia دة‎ 
MEeéSaGEBON . SHOW (SB. LOSEEING OU; "SEFIHOBULLUEET), 


strinpBuilder x) 


نوع إرجاع من نوع 


SEFEILTHIOBULLIEE 


StrFLINnGBUILQderE Sb. = mew SLrEFINnGBUILLdeE () ; 

byte b // Byte مڪlدختwسl‎ 

SD = SB. ADEN (BF? 

MessageBox. Show (sb.ToString (), "Append (Byte)"); 


û ppend{Byte] x 


SEPRLNOEULLEE 6G = ewe SILINOBULLIEEUNE 

CHAFF 1 = AT, TA, OTS 77 CMF استخدام‎ 
Sb = sb.Append (c); 

MessageBox. Show (sb.ToString (), "Append(char[])"); 


îi ppendichar]]) x) 


كما يمكن استخدام دالة ك٬عمممA‏ اكثر من مرة في نفس الوقت اي بدون استدعاء زا0 
في كل مرة .مثال 
StringBuilder sb = hew StringBuilder () ;‏ 
Sb = SB.Append ("Yes");‏ 
Sb = SBb.Append ("NO");‏ 


Sb = SBb.Append(123); 


StringBuilder sb = new StringBuilder (); 


E = SB. Append ("Yes"). Append ("No"). Append (123); 


Append(Char Or String Value , repeatCount 
. حرف أو النص الذي يتم إضافته‎ EE 
. حرف أو النص الذي يتم تكراره‎ 


ChE dasn 
SEFINGEULLIIEE 50: =. Hew SIEINGEULLGEEF OF; 
Sb = sb.Append (dash, 3); 


MessageBox. Show (sb.ToString ()); 


Str iہڇ لإضافة سطر إلى نھاية‎ Append Line) 


AppendLine(String Value ) 


StringBuilder sb = new StringBuilder (); 
string line = "A line of text."; 
Sb.AppendLine ("The first line of text."); 
Sb.AppendLine (); 

Sb.AppendLine (line); 
MessageBox. Show (sb.ToString ()); 


The First line of text, 


û line of text, 


رر يمكنك استخدام () Append |i‏ ,("")ineاendمpمAp‏ لطباعة سطر فارع 


c٤ )(‏ aامعR‏ لاستبدال النص أو حرف 


Replace (String Or Char Old ,String Or Char New) 


StringBuilder sb = new StringBuilder ("String. Replace ME COT, 
SD. REDLACE (TS LCEILRNOT, TOLCTEINTEULILNEET 
MessageBox. Show (sb.ToString ())7; 


StringBuilder. Replace method 


في السطر الأول قمنا بإاضافة SEEING. EDIL GE MEER‏ 


في السطر الثاني قمنا بتحويل SEEING dt SEEING‏ 


سر عة تنفيذ الدالة d٣مممA‏ أسرع من استخدام + » لان استخدام + لدمج النصوص يقوم 


بتکوین ٥زط0‏ من ع" S٣‏ في كل مرة الذي يتم تنفيذها. 


